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ABSTRACT 
This study aims to examine the effectiveness of the Bamboozle platform in improving students' Arabic 

language learning. The research used a qualitative approach with data collected through classroom 

observations, questionnaires, and documentation. The results showed that the use of Bamboozle 

significantly increased students’ engagement, motivation, and participation in classroom activities. 

Students also experienced improvements in several language skills, including vocabulary development, 

speaking ability, teamwork, and critical thinking. The findings indicated that 48% of students showed 

very positive perceptions, while 27% showed positive perceptions toward the use of the platform. In 

addition, students reported that game-based learning created a more enjoyable and interactive learning 

environment, which helped reduce anxiety and encouraged active participation. The study also highlights 

that digital game-based learning can support teachers in creating student-centered learning 

environments and improving learning outcomes. However, this research was limited by a small sample 

size and short implementation period. Therefore, future research is recommended to involve larger 

participants and longer implementation to examine the long-term impact of Bamboozle in Arabic 

language learning. 
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 الملخص 
منصة فاعلية  عن  الكشف  إلى  الدراسة  استخدمت   Bamboozle تهدف هذه  الطلاب.  لدى  العربية  اللغة  تعلم  تحسين  في 

راسة  الدراسة المنهج النوعي، حيث تم جمع البيانات من خلال الملاحظة الصفية، والاستبيانات، والتوثيق. أظهرت نتائج الد

أدى بشكل ملحوظ إلى زيادة تفاعل الطلاب ودافعيتهم ومشاركتهم في الأنشطة التعليمية   Bamboozle أن استخدام منصة

التحدث،   على  والقدرة  المفردات،  تنمية  ذلك  في  بما  اللغوية،  المهارات  من  في عدد  تحسنًا  الطلاب  كما شهد  الصف.  داخل 

النقدي والتفكير  الجماعي،  أن  وأوضح. والعمل  الدراسة  نتائج  نحو    %48ت  جدًا  إيجابية  اتجاهات  أظهروا  الطلاب  من 

منهم اتجاهات إيجابية. بالإضافة إلى ذلك، أفاد الطلاب بأن التعلم القائم على الألعاب    %27استخدام المنصة، في حين أظهر  

كما  . ز المشاركة النشطة في عملية التعلمأسهم في توفير بيئة تعليمية أكثر متعة وتفاعلية، مما ساعد على تقليل القلق وتعزي

تؤكد هذه الدراسة أن التعلم القائم على الألعاب الرقمية يمكن أن يدعم المعلمين في تصميم بيئات تعليمية تتمحور حول  

الدراسة على حجم عينة صغير وفترة تطبيق قصيرة. لذلك،   اقتصرت هذه  التعلم. ومع ذلك، فقد  نواتج  الطلاب وتحسين 

المدى  يُوص  طويل  الأثر  عن  للكشف  أطول؛  تطبيق  وفترة  المشاركين  من  أكبر  عددًا  تشمل  مستقبلية  دراسات  بإجراء  ى 

 .في تعلم اللغة العربية Bamboozle لاستخدام منصة 

 

 ;  التعلم القائم على الألعاب;  تفاعل الطلابBamboozle منصة تعلم اللغة العربية;  : ةالكلمات الرئيسي
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 المقدمة

ا نتيجة التطور التكنولوجي المتسارع، حيث  
ً
 ملحوظ

ً
شهد تعليم اللغة العربية في السنوات الأخيرة تحولا

في  المعلمون  عليها  يعتمد  التي  الأدوات  أهم  من  التفاعلية  التعليمية  والتطبيقات  الرقمية  الوسائط  أصبحت 

انت إلى  التحول  هذا  أدى  وقد  والتعلم.  التعليم  عملية  التقليدية  تطوير  الأساليب  من  التعليمية  العملية  قال 

استخدام   ويعد  للطلاب.  الفعالة  والمشاركة  التفاعل  على  تعتمد  حديثة  أساليب  إلى  التلقين  على  القائمة 

بامبوزل الرقمية مثل وسائل  التعليمية  تعزيز   (Bamboozle) الألعاب  في  التي تسهم  الحديثة  أحد الاتجاهات 

ح العربية،  اللغة  والتعلم  تعلم  الجماعية  المنافسة  على  قائمة  تفاعلية  تعليمية  بيئة  الوسائل  توفر هذه  يث 

استخدام   أن  كما  وجذابة.  ممتعة  بطريقة  اللغوية  مهاراتهم  تحسين  على  الطلاب  يساعد  مما  التعاوني، 

والتراكيب   المفردات  في  الطلاب  مهارات  تطوير  في  يسهم  العربية  اللغة  تعليم  في  الرقمية  اللغوية  الوسائط 

ومهارات التواصل، إضافة إلى تعزيز دافعيتهم نحو التعلم. وتشير الدراسات الحديثة إلى أن التعلم القائم على 

الألعاب الرقمية يساعد في تحسين نتائج التعلم وزيادة تفاعل الطلاب داخل الفصل الدراس ي، وهو ما يتوافق  

التي والعشرين  الحادي  القرن  في  التعليم  متطلبات  والتفاعلي  مع  النشط  التعلم    . (Ma’arif, 2023)  تركز على 

تعليمية   بيئة  تطوير  في  يساهم  العربية  اللغة  تعليم  في  الرقمية  الوسائط  استخدام  أن  الباحثون  يرى  كما 

أكثر فاعلية واستدامةح التعلم بطريقة  الطلاب على  . كما أكدت دراسة حديثة  )2025حيدر,  (ديثة تساعد 

وتحسين  أن   الطلاب  دافعية  في  ملحوظة  زيادة  إلى  أدى  العربية  اللغة  تعليم  في  الرقمية  الألعاب  استخدام 

 . (Fuadi & Hilmi, 2025) مستوى التحصيل الدراس ي لديهم

بعض  في  العربية  اللغة  تعليم  أن  إلا  التعليم،  في  الرقمية  الوسائط  استخدام  في  الحديثة  التطورات 

نحو   الطلاب  دافعية  ضعف  بينها  من  التحديات،  من  العديد  يواجه  يزال  لا  الثانوية  اللغة  المدارس  تعلم 

الطرق   على  المعلمين  بعض  اعتماد  إلى  إضافة  التفاعلية،  التعليمية  الوسائط  استخدام  وقلة  العربية، 

التقليدية التي تركز على الحفظ والتلقين. ويؤدي ذلك إلى ضعف مهارات الطلاب في اللغة العربية، خاصة في  

الوسائ استخدام  قلة  أن  كما  اللغوي.  والتفاعل  التحدث  أقل مهارات  الطلاب  تجعل  الحديثة  التعليمية  ط 

استخدام   الضروري  من  أصبح  لذلك  الدراس ي.  تحصيلهم  مستوى  في  يؤثر  مما  التعليمية،  بالمادة  اهتمامًا 

الجماعي.  والتفاعل  الألعاب  القائم على  التعلم  تعتمد على  التي  بامبوزل  مثل وسائل  تعليمية حديثة  وسائل 

للطلاب   فرصًا  الوسائل  هذه  روح  وتوفر  تعزيز  في  تساعد  كما  الدراس ي،  الصف  داخل  الفعالة  للمشاركة 

المنافسة الإيجابية بين الطلاب. وتشير الدراسات الحديثة إلى أن استخدام الألعاب التعليمية الرقمية يسهم  

كما أكدت    .(Nurlia et al., 2025)في تحسين مهارات اللغة لدى الطلاب وزيادة تفاعلهم داخل الصف الدراس ي

التلعيب على  القائم  التعلم  أن  دافعية     (Gamification) الدراسات  وزيادة  التعلم  نتائج  تحسين  في  يسهم 

. كما أظهرت دراسة حديثة أن استخدام وسائل بامبوزل ساعد  )2023ري,  فهيم & الحري (الطلاب نحو التعلم

 في تحسين المفردات اللغوية لدى الطلاب بشكل ملحوظ. 
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وجود عدد من الدراسات التي تناولت استخدام الوسائط الرقمية في تعليم اللغة العربية، إلا أن هناك  

اتهم تجاه استخدام وسائل بامبوزل في تعلم اللغة  فجوة بحثية واضحة تتعلق بدراسة تصورات الطلاب وخبر 

العربية، خاصة في المرحلة الثانوية. فقد ركزت معظم الدراسات السابقة على قياس فاعلية الوسائط الرقمية  

الوسائط   هذه  استخدام  نحو  واتجاهاتهم  الطلاب  تجربة  على  التركيز  دون  الدراس ي،  التحصيل  تحسين  في 

تص فهم  ويعد  حيث التعليمية.  التعليمية،  العملية  تطوير  في  مهمًا  أمرًا  التعليمية  وخبراتهم  الطلاب  ورات 

أن دراسة تصورات   الطلاب. كما  احتياجات  مع  تتناسب  تعليمية  المعلمين على تصميم استراتيجيات  يساعد 

الع اللغة  تعليم  في  الرقمية  الوسائط  استخدام  تواجه  التي  التحديات  على  التعرف  في  تساعد  ربية. الطلاب 

وتشير الدراسات الحديثة إلى أن اتجاهات الطلاب نحو استخدام التكنولوجيا التعليمية تؤثر بشكل كبير في 

التعلم الرقمية  .   (Wijaya, 2019)نجاح عملية  التعليمية  كما أكدت الدراسات أن تجربة الطلاب مع الألعاب 

أن   حديثة  دراسة  أظهرت  كما  الدراس ي.  الصف  داخل  مشاركتهم  وزيادة  اللغوية  مهاراتهم  تحسين  في  تسهم 

استخدام الألعاب الرقمية في تعليم اللغة العربية أدى إلى تحسين اتجاهات الطلاب نحو تعلم اللغة العربية 

 . (2023فهيم & الحريري, )ل ملحوظبشك

دراسة أظهرت  حيث  العربية،  اللغة  تعليم  في  الرقمية  الألعاب  استخدام  السابقة  الدراسات   من 

(Azizt,2018)    أن التعلم القائم على الألعاب الرقمية أسهم في تحسين مهارات التواصل اللغوي لدى الطلاب

إلى أن استخدام الألعاب    (Wan Daud et al., 2024)توصلت دراسةوزيادة تفاعلهم داخل الصف الدراس ي، كما 

في   للمشاركة  التعلم وزيادة دافعيتهم  الطلاب نحو  اتجاهات  إلى تحسين  أدى  العربية  اللغة  تعليم  في  الرقمية 

أن استخدام منصة بامبوزل ساعد في تحسين    (Nurlia et al., 2025) بينما أكدت دراسة الأنشطة التعليمية، 

كما   العربية لدى الطلاب بشكل ملحوظ من خلال التعلم التفاعلي القائم على المنافسة الجماعية،المفردات  

التفكير  في تعليم اللغة العربية يعزز   (Gamification) إلى أن التلعيب    (Ahsanuddin et al., 2025)أشارت دراسة

 النقدي والعمل الجماعي لدى الطلاب ويزيد من مستوى التحصيل الدراس ي، إضافة إلى ذلك أوضحت دراسة

(Cresswell & Cresswell, 2023)     التعلم بيئة  تحسين  في  يسهم  التفاعلية  الرقمية  الوسائط  استخدام  أن 

التعليمية،  العملية  في  ا 
ً
انخراط أكثر  الطلاب  على   ويجعل  معظمها ركز  فإن  الدراسات،  الرغم من هذه  وعلى 

تصورات   على  بتركيزها  الحالية  الدراسة  تتميز  بينما  الدراس ي،  التحصيل  تحسين  في  الرقمية  الألعاب  فاعلية 

الطلاب وخبراتهم التعليمية تجاه استخدام منصة بامبوزل في تعلم اللغة العربية، خاصة لدى طلاب الصف  

ة الثانوية الإسلامية سنغال، وهو ما يمثل إضافة علمية جديدة تسهم في سد الفجوة  عشر في مدرس الحادي  

اللغة   تعليم  في  الرقمية  الوسائل  هذه  استخدام  نحو  واتجاهاتهم  الطلاب  تجربة  بدراسة  المتعلقة  البحثية 

 .العربية

ال الحديثة  التربوية  إلى مجموعة من الأسس  البحث  النظرية، يستند هذا  الناحية  تؤكد أهمية  ومن  تي 

استخدام الوسائط الرقمية في التعليم، حيث تشير نظرية التعلم البنائي إلى أن الطلاب يكتسبون المعرفة من  

التعلم   خلال  من  بامبوزل  منصة  توفره  ما  وهو  التعليمية،  الأنشطة  في  الفعالة  والمشاركة  التفاعل  خلال 

كم الإيجابي.  والتنافس  الجماعية  الألعاب  على  الوسائط  القائم  استخدام  أن  النشط  التعلم  نظرية  تؤكد  ا 

أن دمج  ) 2020 (فاطمةوضح  تالرقمية التفاعلية يسهم في زيادة دافعية الطلاب وتحسين نتائج التعلم، حيث  
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في   يساعد  العربية  اللغة  تعليم  في  أكثر  التكنولوجيا  بطريقة  الطلاب  لدى  اللغوي  التواصل  مهارات  تنمية 

إلى أن الألعاب التعليمية الرقمية تسهم في    .n.d) ,م.م تغريد دينار صيهود الموسوي (الموسوي كما يشير    فاعلية

اللغوية   الطلاب  مهارات  وتحسين  الدراس ي  الصف  داخل  التفاعل  يرى    والاجتماعية،تعزيز  أن   تجيلبينما 

التعلم التفاعلي القائم على الوسائط الرقمية يساعد في تنمية مهارات التفكير النقدي والعمل الجماعي لدى  

أن التلعيب في التعليم يعد من أكثر الاستراتيجيات فاعلية في   (2025حسن & هاني,  )كما يؤكد علي    الطلاب،

التعلم،   نحو  الطلاب  دافعية  يوضح  تحسين  ذلك  إلى  استخدام   (Mazer & Al-ajlouni, 2023)إضافة  أن 

حديثة   بطريقة  العربية  اللغة  تعلم  تدعم  رقمية  تعلم  بيئة  تطوير  في  يسهم  الحديثة  التعليم  تكنولوجيا 

 ومتطورة.

التي أجراها الباحث في مدرسة الثانوية الإسلامية   (Presurvey) الاستطلاعيةكما أظهرت نتائج الدراسة  

مهارات   في  العربية، خاصة  اللغة  تعلم  في  يواجهون صعوبات  الحادي عشر  الصف  أن معظم طلاب  سنغال 

أقل  التقليدية تجعلهم  التدريس  أن طرق  إلى  الطلاب  اللغوية، حيث أشار عدد كبير من  التحدث والمفردات 

 داخل الصف الدراس ي، كما أظهرت نتائج الاستبانة الأولية أن نسبة كبيرة من الطلاب لم يسبق لهم  تفا
ً

علا

استخدام   في  رغبتهم  أبدوا  الطلاب  بعض  أن  إلى  إضافة  العربية،  اللغة  تعلم  في  الرقمية  الوسائط  استخدام 

كم  وتفاعلية.  ممتعة  تعلم  بيئة  من  توفره  لما  الرقمية  التعليمية  الملاحظة  الألعاب  خلال  الباحث  لاحظ  ا 

الطلاب   أبدى  في حين  التقليدية،  الطرق  أثناء استخدام  كان منخفضًا  الطلاب  أن مستوى مشاركة  الصفية 

حماسًا كبيرًا عند تجربة الأنشطة الرقمية البسيطة، وهو ما يشير إلى أن استخدام منصة بامبوزل يمكن أن 

تفاع الطلاب وزيادة  في تحسين دافعية  إلى إجراء  يسهم  الباحث  الذي دفع  الأمر  الدراس ي،  لهم داخل الصف 

 .هذه الدراسة للكشف عن تصورات الطلاب وخبراتهم تجاه تعلم اللغة العربية من خلال وسائل بامبوزل

هذه   إجراء  إلى  الحاجة  تبرز  العربية،  اللغة  تعليم  في  الرقمية  الوسائط  استخدام  أهمية  من  ا 
ً
وانطلاق

عن   للكشف  لدى  الدراسة  بامبوزل  وسائل  خلال  من  العربية  اللغة  تعلم  تجاه  وخبراتهم  الطلاب  تصورات 

في مدرسة  عشر  الحادي  الصف  في   طلاب  تسهم  أنها  في  الدراسة  هذه  أهمية  وتكمن  سنغال.  إسلامية  ماس 

ح  تطوير أساليب تعليم اللغة العربية باستخدام الوسائط الرقمية الحديثة، كما تساعد في تقديم تصور واض

حول فاعلية استخدام وسائل بامبوزل في تعليم اللغة العربية. إضافة إلى ذلك، فإن نتائج هذه الدراسة يمكن  

أن تسهم في تقديم توصيات عملية للمعلمين والمؤسسات التعليمية حول كيفية استخدام وسائل بامبوزل في  

الب الفجوة  في سد  تسهم  الدراسة  أن هذه  كما  العربية.  اللغة  الطلاب  تعليم  بدراسة تصورات  المتعلقة  حثية 

إلى   تهدف  الدراسة  هذه  فإن  ولذلك  العربية.  اللغة  تعليم  في  الرقمية  الوسائط  استخدام  تجاه  وخبراتهم 

بامبوزل، وتحليل أثرها في  التعرف على تصورات الطلاب وخبراتهم تجاه تعلم اللغة العربية من خلال وسائل 

اخل الصف الدراس ي، إضافة إلى تحديد التحديات التي تواجه استخدام  تحسين دافعية الطلاب ومشاركتهم د

العربية اللغة  تعليم  في  الوسائل  نموذج   (Al-Dukhaili, 2026)هذه  تقديم  إلى  الدراسة  تسعى  كما  تعليمي  . 

يتناسب مع متطلبات العصر الحديث. كما   بما  العربية  اللغة  في تعليم  حديث يعتمد على الوسائط الرقمية 

اللغة  تعليم  في  بامبوزل  وسائل  لاستخدام  والتربوية  العلمية  القيمة  بيان  إلى  الدراسة  تهدف 

 . (Ahsanuddin et al., 2025)العربية
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 منهج البحث

التصميم الوصفي التحليلي، بهدف فهم تصورات  اعتمدت هذه الدراسة على المنهج النوعي باستخدام  

بامبوز  منصة  استخدام  خلال  من  العربية  اللغة  تعلم  في  وخبراتهم  .  (Creswell & Poth, 2016)ل  الطلاب 

في  و  عشر  الحادي  الصف  طلاب  من  الفعلي[  العدد  ]يُضاف  من  الدراسة  عينة  الثانوية  المتكوّنت  درسة 

الطلاب   واختير  للمعلومات.  مساعدًا  مصدرًا  بوصفه  العربية  اللغة  معلم  إلى  إضافة  سنغال،  الإسلامية 

استخدام المنصة أثناء  باستخدام أسلوب العينة القصدية، بناءً على مشاركتهم الفعلية وخبرتهم المباشرة في  

 . (Palinkas et al., 2015) تعلم اللغة العربية، بما يتيح جمع بيانات غنية ومرتبطة بموضوع البحث

والم المنظمة،  شبه  المقابلات  وهي  رئيسية،  أدوات  ثلاث  باستخدام  البيانات  المباشرة،  جُمعت  لاحظة 

الملاحظة   استُخدمت  بينما  وخبراتهم،  تصوراتهم  على  للتعرف  الطلاب  مع  المقابلات  جريت 
ُ
وأ الوثائق.  وتحليل 

الوثائق   حُللت  كما  الدراس ي،  الفصل  داخل  بامبوزل  على  القائمة  التعليمية  الأنشطة  أثناء  تفاعلهم  لمتابعة 

التعليمية المنفذة. واستُخد  البيانات من مصادر  المتعلقة بالأنشطة  مت هذه الأدوات بصورة متكاملة لمقارنة 

مختلفة وتحقيق التثليث المنهجي، بما يسهم في تعزيز مصداقية النتائج وفهم الظاهرة المدروسة بصورة أكثر  

 
ً

 . (Creswell & Poth, 2018) شمولا

حللت البيانات باستخدام نموذج مايلز وهوبرمان وسالدانا، الذي يتضمن ثلاث مراحل مترابطة، وهي  

منها والتحقق  النتائج  واستخلاص  البيانات،  وعرض  البيانات،  عملية   (Miles et al., 2014). تكثيف  وشملت 

بيانات المقابلات   والملاحظة والوثائق، وتصنيفها وفق الموضوعات المرتبطة بتصورات الطلاب  التحليل تنظيم 

النتائج،  مصداقية  ولتعزيز  البحث.  بأسئلة  تتصل  استنتاجات  إلى  للوصول  وتفسيرها  عرضها  ثم  وخبراتهم، 

  قورنت البيانات المستخلصة من أدوات الجمع المختلفة، وعُرضت النتائج الأولية على المشاركين للتحقق من

فعليًا،   تنفيذها  عند  العربية  اللغة  تعليم  في  الخبراء  أو  الأقران  بمراجعة  استعِين  كما  خبراتهم،  تفسير  دقة 

 . (Nowell et al., 2017)ي استنادًا إلى مبادئ تعزيز الثقة في البحث النوع 

 

 ومناقشتهانتائج البحث  

تكشف نتائج هذا البحث أن استخدام منصة بامبوزل في تعليم اللغة العربية لا يعمل فقط كوسيلة  

مساعدة في عرض المادة التعليمية، بل يمثل نموذجًا تعليميًا تفاعليًا يغير طبيعة العلاقة بين المعلم والطلاب  

التجربة   فقد أظهرت  الصفية.  البيئة  النمط داخل  التعلم من  نقل عملية  في  المنصة ساعدت  أن  التعليمية 

ا يقوم على المشاركة والتجربة والمناقشة.  
ً
التقليدي الذي يعتمد على استقبال المعلومات إلى نمط أكثر نشاط

الطلاب   يشعر  والتعلم، حيث  اللعب  بين عناصر  تجمع  التي  بامبوزل  إلى طبيعة تصميم منصة  ذلك  ويعود 

 .ن النشاط التعليمي وليسوا مجرد متلقين للمعلوماتبأنهم جزء م

أنماط جديدة  إلى ظهور  الباحث أن استخدام المنصة أدى  التطبيق، وجد  ومن خلال ملاحظة عملية 

الفردي   التعلم  من   
ً

بدلا المجموعة  أفراد  بين  التعاون  على  قائمًا  التعلم  أصبح  إذ  الطلاب،  بين  التفاعل  من 
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في خلق جو من الحماس داخل الصف، حيث حاول  فقط. كما أن وجود عنصر الم التعليمية ساعد  نافسة 

الطلاب المشاركة بصورة أكبر للوصول إلى الإجابات الصحيحة وتحقيق نتائج أفضل. ويشير هذا الأمر إلى أن  

مشكلة ضعف   لتجاوز  فعالة  وسيلة  يكون  أن  يمكن  العربية  اللغة  تعليم  في  الرقمية  الألعاب  عناصر  دمج 

 .كة التي غالبًا ما تظهر عند استخدام الأساليب التقليديةالمشار 

كما تشير نتائج البحث إلى أن فاعلية منصة بامبوزل لا ترتبط فقط بتحسين الجانب المعرفي في تعلم 

إلى تطوير الجوانب الوجدانية والاجتماعية لدى الطلاب. فقد ساعدت الأنشطة   العربية، وإنما تمتد  اللغة 

ب على بناء الثقة أثناء استخدام اللغة العربية، وتقليل الشعور بالخوف من الخطأ، خاصة التفاعلية الطلا 

في مهارات التعبير والتحدث. وهذه النتيجة تؤكد أن بيئة التعلم الآمنة والممتعة تعد عنصرًا مهمًا في اكتساب  

ن بالراحة والدعم أثناء عملية  اللغة، لأن الطلاب يصبحون أكثر استعدادًا للمحاولة والممارسة عندما يشعرو 

 .التعلم

في   بامبوزل  استخدام منصة  تقدم تصورًا عمليًا حول  أنها  في  الدراسة  لهذه  العلمية  الإضافة  وتتمثل 

أيضًا  تهتم  بل  الدراس ي،  التحصيل  قياس  على  فقط  تركز  لا  الثانوية، حيث  المرحلة  في  العربية  اللغة  تعليم 

واتجاهاتهم   الطلاب  تجربة  توظيف  بدراسة  أن  تؤكد  الدراسة  هذه  فإن  ثم،  ومن  التعليمية.  وخبراتهم 

التكنولوجيا التعليمية الحديثة ينبغي ألا ينظر إليه باعتباره مجرد استخدام للأدوات الرقمية، وإنما باعتباره  

ا باحتياجات المتعلمين في العصر الرقم
ً
 وارتباط

ً
 .ياستراتيجية تربوية تهدف إلى بناء تعلم أكثر تفاعلا

 

 نتائج البحث 

أظهرت نتائج البحث أن استخدام وسائل بامبوزل في تعلم اللغة العربية أسهم بشكل واضح في تحسين 

عملية التعلم من خلال تنظيم المحتوى التعليمي بصورة أكثر تفاعلية وبنية هيكلية منظمة، حيث تم تقديم 

أ من المستوى البسيط ثم تنتقل إلى المستويات  المفردات والتراكيب اللغوية ضمن أنشطة تعليمية متدرجة تبد

الأعلى، الأمر الذي ساعد في تعزيز الفهم التحليلي لدى الطلاب وتنمية قدرتهم على الربط بين المفاهيم اللغوية  

سياقات   في  واستخدامها  المفردات  تحليل  على  قدرة  أكثر  أصبحوا  الطلاب  أن  الباحث  لاحظ  كما  المختلفة. 

وه متعددة،  هذه  لغوية  وتتفق  الطلاب.  لدى  التحليلي  التفكير  تطوير  في  الرقمية  الوسائط  دور  يعكس  ما  و 

التي أكدت أن التعلم القائم على التلعيب يسهم في تعزيز مهارات      Wang & Tahirالنتيجة مع دراسة أجراها  

بناء الفهم العميق للمحتوى  التفكير التحليلي لدى الطلاب وتنظيم المعرفة بطريقة تدريجية، كما يساعد في  

التي أشارت     (Zainuddin et al., 2020)كما تتفق هذه النتائج أيضًا مع دراسة  .(Wang & Tahir, 2020)  التعليمي

إلى أن استخدام الألعاب الرقمية في التعليم يسهم في تنمية مهارات التفكير العليا وتحسين قدرة الطلاب على  

في تقديم نموذج تعليمي  تحليل المعلومات داخل بيئة تعلم تفاعلية. وتكمن المساهمة العلمية لهذه الدراسة 

الهيكل التنظيم  بين  يدمج  بامبوزل  منصة  تطوير  قائم على  في  يسهم  ما  التعليمي، وهو  والتفاعل  للمحتوى  ي 

 .استراتيجيات تعليم اللغة العربية باستخدام الوسائط الرقمية الحديثة
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كما أظهرت نتائج البحث أن استخدام وسائل بامبوزل ساعد في تعزيز التعلم التعاوني بين الطلاب من  

مما أدى إلى زيادة التفاعل الجماعي وتحسين مهارات   خلال تقسيمهم إلى مجموعات صغيرة تتنافس فيما بينها،

وأكثر   الصفية،  الأنشطة  في  مشاركة  أكثر  أصبحوا  الطلاب  أن  الباحث  لاحظ  وقد  بينهم.  اللغوي  التواصل 

اللغوية   مهاراتهم  تحسين  في  ساعد  الذي  الأمر  المجموعة،  داخل  والمناقشة  الأفكار  لتبادل  استعدادًا 

هذ وتتوافق  دراسةوالاجتماعية.  مع  النتائج  على     (Su & Cheng, 2015)ه  القائم  التعلم  أن  أوضحت  التي 

لألعاب الرقمية يسهم في تعزيز التعلم التعاوني وزيادة التفاعل الاجتماعي بين الطلاب داخل الصف الدراس ي. ا

دراسة مع  النتائج  هذه  تتفق  الرقمية    (Hung, 2018)  كما  التعليمية  الألعاب  استخدام  أن  إلى  أشارت  التي 

بينهم.  اللغوي  التفاعل  إلى تحسين  الطلاب، إضافة  الجماعي لدى  التواصل والعمل  تنمية مهارات  في  يساعد 

كما تسهم هذه الدراسة في إثراء الأدبيات العلمية من خلال إبراز دور منصة بامبوزل في تنمية مهارات العمل  

ف في الجماعي  الرقمية  الألعاب  توظيف  مجال  في  جديدة  علمية  إضافة  يمثل  ما  وهو  العربية،  اللغة  تعلم  ي 

 .تعليم اللغة العربية

من   الطلاب  لدى  التحليلي  التفكير  تحسين  إلى  أدى  بامبوزل  وسائل  استخدام  أن  الدراسة  نتائج  بينت  كما 

أظهر الطلاب قدرة أكبر    خلال طرح أسئلة تتطلب المناقشة والتحليل قبل اختيار الإجابة  الصحيحة، حيث 

أن   الباحث  لاحظ  كما  التعليمية.  الأنشطة  أثناء  اللغوية  والتراكيب  المفردات  وتحليل  المنطقي  التفكير  على 

الطلاب أصبحوا أكثر قدرة على استنتاج المعاني من السياق اللغوي، وهو ما يدل على تطور مهارات التفكير  

هذه وتتوافق  لديهم.  دراسة    النقدي  مع  الألعاب    (Hwang & Wu, 2014)النتائج  استخدام  أن  أكدت  التي 

اتخاذ   على  قدرتهم  يعزز  كما  الطلاب،  لدى  والتحليلي  النقدي  التفكير  تنمية  في  يسهم  التفاعلية  الرقمية 

ت أثناء عملية التعلم. كما أن هذه النتائج تسهم في تقديم إسهام علمي جديد يتمثل في توضيح العلاقة  القرارا

الدراسات   تتناوله  لم  العربية، وهو ما  اللغة  تعلم  في  التحليلي  التفكير  بامبوزل وتنمية  بين استخدام منصة 

 .السابقة بشكل مفصل

بامبوز  وسائل  استخدام  أن  البحث  نتائج  كشفت  لعملية  كما  التنظيمية  البنية  تحسين  في  ساعد  ل 

تعليمية   وأنشطة  واضحة  ا 
ً
أهداف يتضمن  منظم  تعليمي  تخطيط  على  يعتمد  المعلم  أصبح  حيث  التعلم، 

الطلاب أصبحوا   أن  الباحث  الدراس ي. كما لاحظ  الصف  داخل  التعلم  تحسين جودة  إلى  أدى  مما  متنوعة، 

منظمة، بصورة  الدرس  متابعة  على  قدرة  اللغوية    أكثر  الأفكار  ترتيب  في  التفاعلية  الأنشطة  ساعدت  حيث 

التي أشارت إلى أن التلعيب في التعليم يسهم في   (Deterding et al., 2011)لديهم. وتتفق هذه النتائج مع دراسة  

الصف   داخل  التفاعل  تعزيز  إلى  إضافة  الطلاب،  لدى  التعلم  تجربة  وتحسين  التعليمي  المحتوى  تنظيم 

الدراس ي. كما تمثل هذه الدراسة إضافة علمية مهمة في مجال تعليم اللغة العربية، حيث تقدم نموذجًا عمليًا  

التفكير   مهارات  تطوير  إلى  إضافة  التعلم،  لعملية  الهيكلي  التنظيم  تحسين  في  بامبوزل  منصة  لتوظيف 

 .بية في المرحلة الثانويةالتحليلي لدى الطلاب، وهو ما يسهم في تطوير أساليب تعليم اللغة العر 

 

 التخطيط بامبوزل في تعلم اللغة العربية



Al-Lahjah : Jurnal Pendidikan, Bahasa Arab dan Kajian Linguistik Arab 

Vol. 9 No. 1, Januari 2026 

 

 

باستخدام   التعليم  عملية  نجاح  مراحل  أهم  من  تعد  التي  التخطيط  بمرحلة  التعلم  عملية  بدأت 

في  بامبوزل  منصة  استخدام  على  تعتمد  شاملة  تعليمية  خطة  بإعداد  المعلم  قام  حيث  الرقمية،  الوسائط 

العربي اللغة  هذه  تعليم  تضمنت  وقد  سنغال.  الإسلامية  الثانوية  مدرسة  في  عشر  الحادي  الصف  لطلاب  ة 

بامبوزل، ومن   إلى تحقيقها من خلال استخدام منصة  المعلم  التي يسعى  التعليمية  المرحلة تحديد الأهداف 

ال باللغة  التحدث  مهارات  وتعزيز  الطلاب،  لدى  العربية  المفردات  مهارات  تحسين  الأهداف  هذه  عربية،  بين 

إضافة إلى زيادة دافعية الطلاب نحو تعلم اللغة العربية. كما قام المعلم بتحديد المادة التعليمية المناسبة التي 

والتراكيب   اليومية  بالمفردات  تتعلق  موضوعات  اختار  حيث  بامبوزل،  منصة  باستخدام  تقديمها  سيتم 

 .اللغوية البسيطة التي تتناسب مع مستوى الطلاب

ا  قام  تصميم  كما  تم  حيث  بامبوزل،  منصة  داخل  التعليمية  الأسئلة  بإعداد  المرحلة  هذه  في  لمعلم 

وأسئلة   الفراغ،  إكمال  وأسئلة  متعدد،  من  اختيار  أسئلة  بين  تتنوع  التي  التفاعلية  الأسئلة  من  مجموعة 

الأسئ من  تبدأ  تدريجية  بطريقة  الأسئلة  هذه  تنظيم  تم  وقد  الكلمات.  ترتيب  وأسئلة  ثم الترجمة،  السهلة  لة 

المعلم   قام  كما  التعلم.  عملية  في  الطلاب  جميع  مشاركة  لضمان  وذلك  صعوبة،  الأكثر  الأسئلة  إلى  تتدرج 

بتقسيم الطلاب إلى مجموعات صغيرة تتكون من أربعة إلى خمسة طلاب في كل مجموعة، وذلك لتعزيز التعلم  

 .التعاوني بين الطلاب

ا بإعداد  المعلم  قام  ذلك،  إلى  منصة  إضافة  باستخدام  التعلم  لتنفيذ  اللازمة  التكنولوجية  لوسائل 

العرض وجهاز  الحاسوب  جهاز  تجهيز  تم  حيث  من   (LCD) بامبوزل،  التأكد  إلى  إضافة  الإنترنت،  وشبكة 

بامبوزل   استخدام منصة  طريقة  المعلم بشرح  قام  كما  التعليمية.  الوسيلة  هذه  الطلاب لاستخدام  جاهزية 

عملية التعلم، وذلك لضمان فهم الطلاب لآلية استخدام وسائل. وقد ساعدت هذه المرحلة  للطلاب قبل بدء  

 .التخطيطية في تهيئة البيئة التعليمية المناسبة لتنفيذ التعلم باستخدام منصة بامبوزل بشكل فعال

 

 تنفيذ بامبوزل في تعلم اللغة العربية

انتقل   التخطيط،  مرحلة  من  الانتهاء  بامبوزل،  بعد  منصة  باستخدام  التعلم  تنفيذ  مرحلة  إلى  المعلم 

حيث بدأ المعلم الدرس بتمهيد بسيط يهدف إلى جذب انتباه الطلاب وتحفيزهم للمشاركة في عملية التعلم. ثم  

قام المعلم بشرح أهداف التعلم للطلاب، وبيان أهمية استخدام منصة بامبوزل في تعلم اللغة العربية. بعد  

للفريق، وذلك لخلق    ذلك، قام  اسم  اختيار  كل مجموعة  إلى مجموعات، وطلب من  الطلاب  بتقسيم  المعلم 

 .جو من المنافسة الإيجابية بين الطلاب

حيث   العرض،  جهاز  باستخدام  بامبوزل  منصة  عبر  الأسئلة  بعرض  المعلم  قام  التعلم،  تنفيذ  خلال 

الأسئلة. وقد لاحظ الباحث أن الطلاب أظهروا    كانت كل مجموعة تتنافس مع المجموعات الأخرى للإجابة عن

في الإجابة عن الأسئلة، وتناقشوا   بامبوزل، حيث شاركوا  باستخدام منصة  التعلم  تنفيذ  أثناء  حماسًا كبيرًا 

نحو   الطلاب  دافعية  زيادة  في  المجموعات  بين  المنافسة  كما ساعدت  الصحيحة.  الإجابة  لاختيار  بينهم  فيما 

 .ل فريق الحصول على أعلى النقاطالتعلم، حيث حاول ك 
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كما لاحظ الباحث أن استخدام منصة بامبوزل ساعد في تحسين التفاعل بين الطلاب، حيث تبادلوا  

الآراء وناقشوا الإجابات فيما بينهم. إضافة إلى ذلك، ساعدت هذه وسائل الطلاب على تعلم المفردات العربية  

الكلمات حفظ  من  تمكنوا  حيث  ممتعة،  الأنشطة    بطريقة  أثناء  استخدامها  تكرار  خلال  من  بسهولة 

أصبح  حيث  الدراس ي،  الفصل  داخل  الملل  تقليل  في  ساعد  بامبوزل  منصة  استخدام  أن  كما  التعليمية. 

 أثناء عملية التعلم
ً

ا وتفاعلا
ً
 .الطلاب أكثر نشاط

 

 تقويم بامبوزل في تعلم اللغة العربية

علم بمرحلة التقويم التي تهدف إلى قياس مدى تحقيق أهداف  بعد انتهاء مرحلة تنفيذ التعلم، قام الم

تفاعل   بينها ملاحظة  أساليب، من  التقويم من خلال عدة  إجراء  تم  بامبوزل. وقد  منصة  باستخدام  التعلم 

مع   قصيرة  مقابلات  إجراء  إلى  إضافة  بامبوزل،  منصة  داخل  الطلاب  إجابات  وتحليل  التعلم،  أثناء  الطلاب 

لمعرفة   وسائلالطلاب  هذه  استخدام  تجاه  عدد    .تصوراتهم  خلال  من  الطلاب  أداء  بتقييم  المعلم  قام  كما 

الطلاب   فهم  مدى  على  كمؤشر  النقاط  هذه  استخدام  تم  حيث  مجموعة،  كل  عليها  حصلت  التي  النقاط 

النشاط، حيث انتهاء  بعد  للطلاب  تغذية راجعة  بتقديم  المعلم  إلى ذلك، قام  التعليمية. إضافة  شرح    للمادة 

الطلاب   تعزيز فهم  في  المرحلة  الطلاب. كما ساعدت هذه  فيها  التي وقع  الإجابات الصحيحة، ووضح الأخطاء 

 .للمادة التعليمية

اللغة  في  الطلاب  مستوى  تحسين  في  ساعد  بامبوزل  منصة  استخدام  أن  التقويم  نتائج  أظهرت  وقد 

لتراكيب اللغوية. كما أظهر الطلاب حماسًا كبيرًا  العربية، حيث أصبح الطلاب أكثر قدرة على فهم المفردات وا

اللغة   تعليم  في  بامبوزل  منصة  استخدام  نجاح  على  يدل  مما  القادمة،  الدروس  في  وسائل  هذه  لاستخدام 

 .العربية

 

 نتائج الدراسة وسائل بامبوزل في تعلم اللغة العربية 

وسائل بامبوزل في تعلم اللغة العربية كانت  أظهرت نتائج الدراسة أن تصورات الطلاب تجاه استخدام  

هذه   استخدام  أثناء  والحماس  بالراحة  شعورهم  عن  الطلاب  معظم  عبّر  حيث  ملحوظ،  بشكل  إيجابية 

المفردات   فهم  في  ساعدهم  بامبوزل  وسائل  استخدام  أن  إلى  الطلاب  أشار  وقد  التعلم.  عملية  في  الوسائل 

وأكثر وضوحًا مقار  أسهل  بطريقة  والتلقين. كما لاحظ العربية  الحفظ  تعتمد على  التي  التقليدية  بالطرق  نة 

في الإجابة عن الأسئلة، وتنافسوا فيما   الدرس، حيث شاركوا  أثناء   
ً

تفاعلا أكثر  الطلاب أصبحوا  أن  الباحث 

بينهم للحصول على النقاط، مما أدى إلى زيادة دافعية التعلم لديهم. وقد أكد عدد من الطلاب أن استخدام  

سائل بامبوزل جعل تعلم اللغة العربية أكثر متعة، حيث شعروا بأنهم يشاركون في لعبة تعليمية وليس مجرد  و 

تصورات   تحسين  في  يسهم  الرقمية  التعليمية  الألعاب  استخدام  أن  إلى  النتائج  هذه  وتشير  تقليدي.  درس 

إيجاب تعليمية  بيئة  خلق  في  يساعد  كما  العربية،  اللغة  تعلم  تجاه  والمشاركة.  الطلاب  التفاعل  على  قائمة  ية 

في  التعليم يساعد  في  الرقمية  التي أكدت أن استخدام الألعاب  النتائج مع الدراسات السابقة  وتنسجم هذه 

وسائل  استخدام  أن  على  تدل  النتائج  هذه  أن  كما  التعلم.  نحو  اتجاهاتهم  وتحسين  الطلاب  دافعية  زيادة 
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تحسين تصورات الطلاب تجاه تعلم اللغة العربية، خاصة في المرحلة    بامبوزل يمكن أن يكون وسيلة فعالة في

 .الثانوية التي تحتاج إلى أساليب تعليمية مبتكرة تتناسب مع خصائص المتعلمين في العصر الحديث

وسائل   استخدام  خلال  من  جديدة  تعليمية  خبرات  اكتسبوا  الطلاب  أن  الدراسة  نتائج  أظهرت 

الوسائل على تعلم اللغة العربية بطريقة تفاعلية تعتمد على العمل الجماعي بامبوزل، حيث ساعدتهم هذه  

أثناء   العربية  اللغة  استخدام  في  جرأة  أكثر  أصبحوا  الطلاب  أن  الباحث  لاحظ  وقد  الإيجابية.  والمنافسة 

وعة. كما الأنشطة التعليمية، حيث شاركوا في الإجابة عن الأسئلة، وناقشوا الإجابات مع زملائهم داخل المجم

العربية،   باللغة  التحدث  مهارات  تحسين  في  بامبوزل ساعدهم  استخدام وسائل  أن  إلى  الطلاب  بعض  أشار 

وسائل   ساعدت  ذلك،  إلى  إضافة  الجماعي.  النقاش  أثناء  العربية  المفردات  استخدام  إلى  اضطروا  حيث 

ن حفظ الكلمات بسهولة بسبب  بامبوزل الطلاب على تعلم المفردات الجديدة بطريقة ممتعة، حيث تمكنوا م

تكرار استخدامها أثناء الأنشطة التعليمية. كما أن استخدام هذه الوسائل ساعد الطلاب على تنمية مهارات  

أن وسائل   إلى  النتائج  اختيارها. وتشير هذه  في الإجابة الصحيحة قبل  يفكرون  كانوا  النقدي، حيث  التفكير 

التحصيل تحسين  في  فقط  تسهم  لا  اللغوية    بامبوزل  الطلاب  مهارات  تنمية  في  أيضًا  تساعد  بل  الدراس ي، 

 .والاجتماعية، مما يجعلها وسيلة تعليمية فعالة في تعليم اللغة العربية

 

 تأثير استخدام بامبوزل على دافعية الطلاب لتعلم اللغة العربية

الطلا  دافعية  زيادة  إلى  أدى  بامبوزل  وسائل  استخدام  أن  الدراسة  نتائج  اللغة  أظهرت  تعلم  نحو  ب 

الطلاب   أن  الباحث  التعليمية. وقد لاحظ  في الأنشطة  بالمشاركة  اهتمامًا  أكثر  الطلاب  العربية، حيث أصبح 

ويسعون   المشاركة،  في  دورهم  ينتظرون  كانوا  حيث  بامبوزل،  وسائل  استخدام  عند  كبيرًا  حماسًا  أبدوا 

ين الطلاب ساعدت في زيادة رغبتهم في التعلم، حيث  للحصول على أعلى النقاط. كما أن المنافسة الإيجابية ب

بامبوزل   أن استخدام وسائل  إلى  الطلاب  الفوز. كما أشار  للحصول على  أداء  تقديم أفضل  حاول كل فريق 

جعلهم يشعرون بالمتعة أثناء التعلم، مما ساعد في تقليل شعورهم بالملل أثناء الدرس. وتشير هذه النتائج إلى 

في تحسين أن استخدام الأل التعلم، كما يساعد  في زيادة دافعية الطلاب نحو  الرقمية يسهم  التعليمية  عاب 

التعلم  أن  أكدت  التي  السابقة  الدراسات  مع  تتفق  النتائج  هذه  أن  كما  الدراس ي.  الصف  داخل  مشاركتهم 

 .لتعليميةالقائم على الألعاب الرقمية يسهم في تحسين دافعية الطلاب وزيادة مشاركتهم في العملية ا

 

 التحديات استخدام بامبوزل في تعلم اللغة العربية

النتائج الإيجابية لاستخدام وسائل بامبوزل، إلا أن الدراسة كشفت عن بعض التحديات التي واجهت  

في   في استخدام الوسائل  إلى وجود صعوبة  التعلم باستخدام هذه الوسائل. فقد أشار بعض الطلاب  عملية 

عدم   بسبب  استخدام البداية  أن  إلى  المعلم  أشار  كما  التعلم.  في  الرقمية  الوسائط  استخدام  على  تعودهم 

وسائل بامبوزل يتطلب توفر شبكة الإنترنت بشكل مستقر، وهو ما قد يشكل تحديًا في بعض الأحيان. إضافة  

حتوى التعليمي، إلى ذلك، لاحظ الباحث أن بعض الطلاب كانوا يركزون على المنافسة أكثر من التركيز على الم

وسائل   استخدام  أهمية  من  تقلل  لا  التحديات  هذه  فإن  ذلك،  ومع  التعلم.  أهداف  تحقيق  في  يؤثر  قد  مما 
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بامبوزل في تعلم اللغة العربية، بل تشير إلى ضرورة توفير التدريب المناسب للطلاب والمعلمين على استخدام  

 .ولوجية في المدرسةهذه الوسائل، إضافة إلى تحسين البنية التحتية التكن 

تحسين  في  يسهم  العربية  اللغة  تعليم  في  بامبوزل  وسائل  استخدام  أن  إلى  الدراسة  هذه  نتائج  تشير 

النتائج   أن هذه  التعلم. كما  الطلاب نحو  زيادة دافعية  في  التعليمية، كما يساعد  الطلاب وخبراتهم  تصورات 

العربية، خاصة في ظل التطور التكنولوجي الحديث. تؤكد أهمية استخدام الوسائط الرقمية في تعليم اللغة  

العملية   جودة  تحسين  في  يسهم  أن  يمكن  الرقمية  التعليمية  الألعاب  استخدام  أن  إلى  أيضًا  النتائج  وتشير 

الدراسة   هذه  فإن  ذلك،  إلى  إضافة  والاجتماعية.  اللغوية  الطلاب  مهارات  تطوير  في  يساعد  كما  التعليمية، 

 عمليًا
ً

على أهمية استخدام وسائل بامبوزل في تعليم اللغة العربية، مما يمكن أن يسهم في تطوير   تقدم دليلا

لإجراء   الباحثين  أمام  المجال  تفتح  النتائج  هذه  أن  كما  الثانوية.  المدارس  في  العربية  اللغة  تعليم  أساليب 

خاصة   العربية،  اللغة  تعليم  في  الرقمية  الوسائط  استخدام  حول  مستقبلية  التعليمية  دراسات  المراحل  في 

 .المختلفة

الاستبانة   تم جمعها من خلال  التي  البيانات  تحليل  على  الدراسة  نتائج هذه  في عرض  الباحث  اعتمد 

الصف   طلاب  لدى  بامبوزل  منصة  باستخدام  العربية  اللغة  تعلم  عملية  أثناء  المباشرة  والملاحظة  والمقابلة 

الإسلامية س الثانوية  مدرسة  في  عشر  وجداول  الحادي  بيانية  رسوم  إلى  البيانات  هذه  تحويل  تم  وقد  نغال. 

تحسين   في  بامبوزل  منصة  استخدام  وتأثير  وخبراتهم  الطلاب  تصورات  مستوى  لتوضيح  ملونة  إحصائية 

 نسبة تصورات الطلاب تجاه استخدام منصة بامبوزل: وياله  .عملية تعلم اللغة العربية بشكل واضح ومنظم

 
 تصورات الطلاب استخدام بامبوزل نسبة  : 1الشكل 

 

منصة   استخدام  تجاه  جدًا  إيجابية  تصوراتهم  كانت  الذين  الطلاب  نسبة  أن  البياني  الرسم  يبين 

، وهي نسبة مرتفعة تدل على أن استخدام منصة بامبوزل ساهم بشكل كبير في تحسين  %48بامبوزل بلغت  

باحث أن الطلاب أبدوا حماسًا كبيرًا أثناء استخدام  اتجاهات الطلاب نحو تعلم اللغة العربية. وقد لاحظ ال
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 داخل الصف الدراس ي، كما شاركوا في الإجابة عن الأسئلة بشكل  
ً

ا وتفاعلا
ً
المنصة، حيث أصبحوا أكثر نشاط

 .أكثر من الدروس التقليدية

إيجابية   الذين كانت تصوراتهم  الطلاب تقبلوا  ، مما يدل على أن أغلبية  %27كما بلغت نسبة الطلاب 

أن   الطلاب  أكد  وقد  ومتعة.  أكثر سهولة  أصبح  التعلم  بأن  وشعروا  جيد،  بشكل  بامبوزل  منصة  استخدام 

استخدام الألعاب التعليمية جعلهم يشعرون بأن التعلم ليس مجرد عملية تقليدية بل تجربة تعليمية ممتعة  

 .تعتمد على المنافسة الإيجابية والعمل الجماعي

ال نسبة  بلغت  أما  فقد  متوسطة  تصوراتهم  كانت  الذين  بعض  %13طلاب  أن  إلى  تشير  نسبة  وهي   ،

الطلاب   بلغت نسبة  في حين  التعلم.  في  الرقمية  الوسائط  التكيف مع استخدام  في مرحلة  يزالون  الطلاب لا 

قليلة   سلبية  تصوراتهم  كانت  جدًا  %8الذين  السلبية  التصورات  ونسبة  عدد  % 4،  أن  على  يدل  مما    فقط، 

إيجابية. وتشير   أبدوا تصورات  الذين  يتقبلوا استخدام المنصة قليل مقارنة بعدد الطلاب  الذين لم  الطلاب 

العربية   اللغة  تعلم  نحو  الطلاب  اتجاهات  تحسين  في  يسهم  بامبوزل  منصة  استخدام  أن  إلى  النتائج  هذه 

 .بشكل واضح

الحي محمود  محمد  إليه  أشار  ما  مع  الدراسة  هذه  نتائج  كتابه  وتتفق  في  نظرية لة  التعليم:  تصميم 

اتجاهات  وممارسة تحسين  في  يسهم  التفاعلية  الرقمية  التعليمية  الوسائط  استخدام  أن  أوضح  حيث   ،

يتم   عندما  خاصة  الدراس ي،  الصف  داخل  والمشاركة  الدافعية  زيادة  في  يساعد  كما  التعلم،  نحو  المتعلمين 

الب الرسوم  باستخدام  التعليمية  البيانات  المعلومات  عرض  توضيح  في  تسهم  التي  المنظمة  والجداول  يانية 

تعليمية  بيئة  خلق  في  يسهم  التعليم  في  الحديثة  التقنيات  توظيف  أن  أكد  كما  الطلاب.  لدى  الفهم  وتعزيز 

فاعلية   وزيادة  التعلم  نتائج  تحسين  إلى  يؤدي  الذي  الأمر  الإيجابية،  والمنافسة  التفاعل  على  قائمة  نشطة 

التع الوسائط  العملية  استخدام  أن  في  الحيلة  ذكره  ما  مع  تتوافق  الدراسة  هذه  نتائج  فإن  وبذلك  ليمية. 

اللغة   تعلم  في  مشاركتهم  وتعزيز  الطلاب  تصورات  تحسين  في  المهمة  العوامل  أحد  يمثل  التفاعلية  الرقمية 

 )2025الحيلة,  (العربية

 بامبوزل: وياله خبرات الطلاب المكتسبة من استخدام منصة 

 
 خبرات الطلاب المكتسبة من استخدام بامبوزل: 2الشكل 
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زيادة   كانت  بامبوزل  منصة  استخدام  من  الطلاب  اكتسبها  التي  الخبرات  أكثر  أن  البياني  الرسم  يبين 

بنسبة   الصف  داخل  الرقمية  %35التفاعل  التعليمية  الألعاب  استخدام  أن  إلى  تشير  مرتفعة  نسبة  وهي   ،

في   الباحث أن الطلاب أصبحوا  يساعد  بيئة تعليمية نشطة تعتمد على المشاركة الجماعية. وقد لاحظ  خلق 

داخل  زملائهم  مع  الآراء  وتبادلوا  الأسئلة  عن  الإجابة  في  شاركوا  حيث  التعليمية،  الأنشطة  في  مشاركة  أكثر 

 .المجموعة

أن   النتائج  أظهرت  بامبوز   %25كما  منصة  استخدام  أن  أكدوا  الطلاب  تحسين  من  في  ساعدهم  ل 

أشار   كما  وسهلة.  ممتعة  بطريقة  جديدة  كلمات  تعلم  من  الطلاب  تمكن  حيث  العربية،  من    %15المفردات 

الطلاب إلى أن استخدام المنصة ساعدهم في تحسين مهارة التحدث باللغة العربية، حيث اضطر الطلاب إلى  

 .استخدام اللغة أثناء المناقشة الجماعية

، مما يدل على أن استخدام منصة بامبوزل يساعد الطلاب  %13نمية العمل الجماعي كما بلغت نسبة ت 

، وهي نسبة تشير إلى أن الطلاب  %12على التعاون داخل المجموعة. في حين بلغت نسبة تنمية التفكير النقدي  

 .ية التعلمأصبحوا يفكرون قبل اختيار الإجابة الصحيحة، مما ساهم في تطوير قدراتهم العقلية أثناء عمل

كتابه   في  قطامي  يوسف  إليه  أشار  ما  مع  الدراسة  هذه  نتائج  والتعليم وتتفق  التعلم  استراتيجيات 

تنمية خبرات  الحديثة في  الرقمية يسهم  والألعاب  التفاعلية  التعليمية  الوسائط  أن استخدام  ، حيث أوضح 

م  من  ويزيد  الدراس ي  الصف  داخل  التفاعل  يعزز  كما  التعليمية،  الأنشطة  الطلاب  في  الطلاب  شاركة 

مهارات   تنمية  في  يساعد  الإيجابية  والمنافسة  الجماعي  العمل  على  القائم  التعلم  أن  أكد  كما  التعليمية. 

التواصل والتفكير النقدي لدى الطلاب، إضافة إلى تحسين اكتساب المفردات والمهارات اللغوية بشكل أكثر  

التعليمية   البيئة  أن  قطامي  ويؤكد  الطلاب  فاعلية.  تساعد  الحديثة  التكنولوجيا  على  تعتمد  التي  التفاعلية 

هذه   نتائج  مع  يتفق  ما  وهو  والتحليل،  والمناقشة،  التعاون،  تشمل  متنوعة  تعليمية  خبرات  اكتساب  على 

استخدام   خلال  من  الطلاب  لدى  النقدي  والتفكير  الجماعي  والعمل  التفاعل  تنمية  أظهرت  التي  الدراسة 

 )2013قطامي,  (.منصة بامبوزل

 وياله جدول نتائج استخدام منصة بامبوزل:  

 جدول نتائج استخدام منصة بامبوزل : 1جدول 

 مستوى التأثير  النسبة المئوية مجال التأثير  الرقم 

 مرتفع  %44 زيادة دافعية التعلم   .1

 مرتفع  %39 زيادة التفاعل داخل الصف   .2

 مرتفع  %36 تحسين المفردات العربية   .3

 متوسط  %29 التحدث تحسين مهارة   .4

 متوسط  %31 العمل الجماعي  .5

 مرتفع  %41 تقليل الملل  .6

 متوسط  %26 تنمية التفكير النقدي  .7
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الصف   طلاب  لدى  العربية  اللغة  تعلم  في  بامبوزل  منصة  استخدام  نتائج  السابق  الجدول  يوضح 

أن   إلى  النتائج  وتشير  الإسلامية سنغال.  الثانوية  مدرسة  في  دافعية  الحادي عشر  زيادة  في  كانت  نسبة  أعلى 

بنسبة   على  %44التعلم  الطلاب  تحفيز  في  كبير  بشكل  ساعد  بامبوزل  منصة  استخدام  أن  على  يدل  مما   ،

المشاركة في عملية التعلم. وقد لاحظ الباحث أن الطلاب أصبحوا أكثر اهتمامًا بالدرس، كما أبدوا رغبة قوية  

 .في المشاركة داخل الصف الدراس ي

، وهي نسبة مرتفعة تدل على أن  %39كما أظهرت النتائج أن نسبة زيادة التفاعل داخل الصف بلغت  

العربية   المفردات  تحسين  نسبة  بلغت  كما  تفاعلية.  تعليمية  بيئة  خلق  في  ساعد  بامبوزل  منصة  استخدام 

 .، مما يدل على أن الطلاب تمكنوا من تعلم كلمات جديدة بطريقة ممتعة وسهلة36%

نسبته    كما بلغت  التعلم  أثناء  الملل  تقليل  أن  النتائج  أن %41أظهرت  إلى  تشير  مرتفعة  نسبة  وهي   ،

،  %26استخدام منصة بامبوزل جعل التعلم أكثر متعة لدى الطلاب. كما بلغت نسبة تنمية التفكير النقدي  

التفكير بشكل أعمق الطلاب على  بامبوزل ساعد  أن استخدام منصة  إلى  أثناء الإجابة عن    وهي نسبة تشير 

 .الأسئلة

وتشير هذه النتائج بشكل عام إلى أن استخدام منصة بامبوزل في تعلم اللغة العربية يسهم في تحسين  

التفاعل   وتحسين  التعلم،  نحو  الطلاب  دافعية  زيادة  في  يساعد  كما  التعليمية،  وخبراتهم  الطلاب  تصورات 

الاجتماعية لدى الطلاب، مما يجعل منصة بامبوزل وسيلة  داخل الصف الدراس ي، وتنمية المهارات اللغوية و 

 تعليمية فعالة في تعليم اللغة العربية في المرحلة الثانوية.

تكنولوجيا التعليم في وتتفق نتائج هذه الدراسة مع ما أشار إليه عبد الله بن سعد الغامدي في كتابه  

ليمية الرقمية يسهم في زيادة دافعية الطلاب  ، حيث أوضح أن استخدام الوسائط التعتدريس اللغة العربية

المتعلمين.   لدى  اللغوية  المهارات  الدراس ي وتنمية  داخل الصف  التفاعل  في تحسين  التعلم، كما يساعد  نحو 

وزيادة  الملل  تقليل  في  يسهم  العربية  اللغة  تعلم  في  الرقمية  التعليمية  الألعاب  إدخال  أن  الغامدي  أكد  كما 

الطلاب، لدى  التفاعلية    الحماس  الأنشطة  خلال  من  الجماعي  والعمل  النقدي  التفكير  تنمية  إلى  إضافة 

ذكره   ما  مع  ينسجم  بامبوزل  منصة  استخدام  أن  إلى  النتائج  هذه  وتشير  الإيجابية.  المنافسة  على  القائمة 

مشار  وتعزيز  العربية  اللغة  تعلم  جودة  تحسين  في  الحديثة  التكنولوجيا  توظيف  أهمية  حول  كة  الغامدي 

  )2023انتصار جمال كامل الابراهيمي & يحيى خليفة حسن,  (. الطلاب داخل البيئة الصفية

 

 مناقشة البحث 

العربية لم يقتصر على تحسين  تشير نتائج هذا البحث إلى أن استخدام منصة بامبوزل في تعليم اللغة  

المشاركة   على  تعتمد  نشطة  تعليمية  بيئة  بناء  في  أيضًا  أسهم  بل  فحسب،  الدراس ي  الصف  داخل  التفاعل 

للمشاركة وأكثر قدرة على  أكثر حماسًا  الطلاب أصبحوا  أن  النتائج  التفاعلي، حيث أظهرت  الفعالة والتعلم 

مت تعليمية  مواقف  في  العربية  اللغة  الرقمية  استخدام  الألعاب  على  القائم  التعلم  بأن  ذلك  ر  ويُفسَّ نوعة. 

يسهم في إزالة الحواجز النفسية لدى الطلاب، ويمنحهم فرصة أكبر للتفاعل دون خوف أو تردد، مما يؤدي  



Al-Lahjah : Jurnal Pendidikan, Bahasa Arab dan Kajian Linguistik Arab 

Vol. 9 No. 1, Januari 2026 

 

 

إلى تحسين المهارات اللغوية بصورة تدريجية. كما أن ارتفاع نسب تحسين المفردات ومهارة التحدث يعكس أن  

بوزل وفرت بيئة تعلم تفاعلية تجمع بين المتعة والفائدة التعليمية، وهو ما يتماش ى مع الاتجاهات  منصة بام

 .الحديثة التي تؤكد أهمية دمج التكنولوجيا في تعليم اللغة العربية لتحقيق تعلم أكثر فاعلية واستدامة

حيث المهمة،  الآثار  من  عدد  إلى  النتائج  هذه  تشير  التربوية،  الناحية  توظيف   ومن  للمعلمين  يمكن 

يمكن   الدراس ي، كما  النشط داخل الصف  التعلم  تعزيز  في  تعليمية حديثة تساعد  بامبوزل كوسيلة  منصة 

مستوى   تحسين  إلى  إضافة  الطلاب،  لدى  الجماعي  والعمل  النقدي  التفكير  مهارات  لتنمية  استخدامها 

وير دور المعلم من ناقل للمعلومة إلى ميسر  الدافعية نحو التعلم. كما أن استخدام هذه المنصة يسهم في تط

للتعلم، وهو ما يعزز استقلالية الطلاب في التعلم ويزيد من قدرتهم على اكتساب المعرفة بصورة ذاتية. كما  

الألعاب   على  قائمة  تعليمية  استراتيجيات  تبني  في  النتائج  هذه  من  الاستفادة  التعليمية  للمؤسسات  يمكن 

 .لغة العربية بشكل أكثر فاعليةالرقمية لدعم تعليم ال

على  تؤثر  قد  التي  التحديات  من  عددًا  الحالية  الدراسة  واجهت  فقد  البحث،  بحدود  يتعلق  فيما  أما 

تعميم النتائج، حيث اقتصرت عينة البحث على مجموعة محدودة من الطلاب، كما أن مدة تطبيق الدراسة  

المدى لاستخدام منصة بامبوزل في تعليم اللغة العربية.    كانت قصيرة نسبيًا، مما قد لا يعكس التأثير طويل

إضافة إلى ذلك، اعتمدت الدراسة على أدوات محددة مثل الاستبانة والملاحظة الصفية، وهو ما قد يحد من  

شمولية النتائج. كما أن توفر الإنترنت والأجهزة الإلكترونية قد يشكل تحديًا في بعض البيئات التعليمية، مما  

 .ثر على إمكانية تطبيق المنصة بشكل واسع في جميع المدارسقد يؤ 

البحث هذا  جدة  في  (Novelty) وتكمن  رقمية  تعليمية  كأداة  بامبوزل  منصة  استخدام  على  تركيزه  في 

تعليم اللغة العربية، حيث إن معظم الدراسات السابقة ركزت على استخدام الألعاب التعليمية بشكل عام،  

ا هذه  تناولت  مثل  بينما  العربية  اللغة  تعلم  في  متعددة  مهارات  على  تأثيرها  وتحليل  محددة  منصة  لدراسة 

  
ً

تحليلا قدمت  الدراسة  هذه  أن  كما  واحد.  آنٍ  في  النقدي  والتفكير  الجماعي،  والعمل  والتحدث،  المفردات، 

الدراس ي، وهو ما الفعلي داخل الصف  التطبيق  ونتائج  الطلابية  التصورات  بين   يجمع 
ً

بُعدًا    متكاملا يضيف 

مستقبلية   دراسات  أمام  المجال  ويفتح  العربية،  اللغة  تعليم  في  الرقمية  المنصات  توظيف  مجال  في  جديدًا 

 .أوسع لدراسة تأثير المنصات الرقمية الأخرى في تطوير مهارات اللغة العربية لدى الطلاب

 

 الخاتمة 

امبوزل في تعليم اللغة العربية أسهم  في ضوء نتائج هذا البحث، يمكن الاستنتاج أن استخدام منصة ب

إلى  إضافة  التعلم،  نحو  دافعيتهم  وزيادة  الدراس ي،  الصف  داخل  الطلاب  تفاعل  تحسين  في  إيجابي  بشكل 

تنمية عدد من المهارات اللغوية مثل تحسين المفردات ومهارة التحدث والعمل الجماعي والتفكير النقدي. كما  

الرقمية التفاعلية يساعد في خلق بيئة تعليمية ممتعة وفعالة تسهم في أظهرت النتائج أن توظيف المنصات  

المنصات   توظيف  بضرورة  البحث  يوص ي  ذلك،  على  وبناءً  الطلاب.  لدى  الدراس ي  التحصيل  مستوى  رفع 

ر  التعليمية الرقمية الحديثة في تعليم اللغة العربية لما لها من دور مهم في تطوير العملية التعليمية وجعلها أكث

 .جذبًا وفاعلية للطلاب
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