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Info Artikel : ABSTRACT
Sejarah Artikel : | Religious tourism is a new trend that people are interested in this is evidenced
Menerima : by many activities or activities that are associated with religion—starting from
12 Okt 2020 the providers of tourist fleets, managers of tourist areas, and general public
Revisi : figures, both rural and urban. The problem that occurs today, many tourists
25 Des 2020 who want to travel cannot find accurate tourist locations about their existence;
Diterima : tourists usually search the Google page to get information about religious
03 Jan 2021 tourism they wish to visit with some of the information on each page of course,
Online : tourists will be confused about the truth and direction. To go to the tourist
30 Jan 2021 sites. To overcome these problems, researchers designed and built an
application for a spiritual tour guide in East Java that was integrated with
Keyword : Google Maps and some detailed details of the tour such as a brief description
. of the tour, tourist pictures and also directions that were guided directly by
Andr_md-Based Google Maps to guide to tourist sites. This religious tour guide application in
Tourist . East Java can run on various Android Mobile platforms, which will make it
Information easier for tourists to search for location plans and information on religious
System, tourism in East Java.
Waterfall
Method
INTISARI
Kata Kunci : Wisata religi adalah tren baru yang diminati masyarakat, Hal itu dibuktikan
) banyak aktifitas atau kegiatan yang dikaitkan dengan religi, Mulai dari para
Sistem penyedia armada wisata, pengelola kawasan wisata dan tokoh tokoh
Informasi masyarakat umum baik pedesaan atau perkotaan, Permasalahan yang terjadi
Wisata Berbasis | saat ini, banyak para wisatawan yang hendak berwisata tidak dapat
Android, menemukan lokasi wisata yang berakurat tentang keberadaanya, para
Metode wisatawan biasanya melakukan pencarian di laman google untuk mendapat
Waterfall informasi dari wisata religi yang hendak di kunjungi dengan beberapa
informasi yang ada di stiap laman tentu akan membuat para wisata akan
kebingunan tentang kebenaran dan arah untuk menuju ke lokasi tempat wisata
tersebut. Untuk mengatasi permasalahan tersebut peneliti Merancang dan
membangun sebuah aplikasi Pemandu wisata releligi di jawa timur yang
sudah terintegrasi dengan google maps dan beberapa rincian detail dari
wisata seperti deskripsi singkat wisata, Gambar wisata dan juga arah yang di
pandu lansung oleh google maps untuk memandu ke lokasi wisata. Aplikasi
pemandu wisata religi di jawa timur ini mampu berjalan di berbagai platform
android Mobile. Yang mana akan mempermudah para wisata dalam
melakukan pencarian denah lokasi dan informasi wisata religi di jawa timur.
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1. PENDAHULUAN
Wisata religi menjadi tren baru yang di minati banyak masyarakat, Hal itu dibuktikan

banyak aktifitas atau kegiatan yang dikaitkan dengan religi. Mulai para penyedia armada wisata,
pengelolah kawasan wisata para wali, wisata tokoh orang - orang yang bersejarah, wisata tempat
peninggalan kerajaan dan makam - makam para pejuang beserta barang barang yang di tinggalkan
sekarang sudah menjadi wisata religi peninggalan yang sangat banyak di gemari oleh kalangan
masyarakat, baik masyarakat pedesaan bahkan masyarakat perkotaan.

Penamaan istilah wisata religi tersebut, terlihat jelas wisata ini dimaksudkan untuk
memperkaya wawasan keagamaan dan budaya untuk dapat memperdalam rasa spiritual kita dalam
mengingat para pejuang, beserta tempat - tempat yang di singgahi. Dikarenakan perjalanan
keagamaan dan budaya ini ditujukan untuk memenuhi dahaga spiritual, agar jiwa yang kering
kembali basah oleh hikmah-hikmah religi. Sehingga wisata religi ini bukan wisata biasa yang
hanya dimaksudkan untuk bersenang-senang, menghilangkan kepenatan pikiran Semacam dengan
pergi ke tempat hiburan.

Berdasarkan gambaran dia atas bahwa wisata religi memiliki cakupan yang sangat luas,
dan sifatnya cukup personal. Artinya tempat-tempat yang menjadi tujuan wisata religi tidak
terbatas pada makam-makam para wali saja, namun mencakup setiap tempat yang bisa
menggairahkan rasa religi Kkita, sperti peninggalan bersejarah, budaya orang orang pada jamam
dahulu, baik itu pemakaman para wali, museum — museum kesejarahan islam, tempat-tempat
bersejarah, atau tempat apapun yang bisa menyampaikan kita pada tujuan yang dikehendaki dalam
wisata religi tersebut. Terlepas informasi lokasi wisata religi yang beredar di internet. Maka
peneliti berencana merancang dan membangun platform aplikasi pemandu wisata religi di jawa
timur berbasis android. Tujuan penelitian ini menggunakan prangkat smartphone berbasis android
dikarenakan pengguna perangkat seluler Android ini bertambah disetiap tahunnya.

Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang telah di sampaikan di atas maka di
butuhkan suatu aplikasi berbasis android yang akan memberikan informasi lokasi wisata religi di
jawa timur, hal ini di karenakan peta konversional yang tidak ringkas untuk di bawa saat bepergian.
Sehingga pada penelitian ini dirancang dan dibuat suatu sistem Aplikasi Pemandu wisata religi di
jawa timur berbasis android dimana pengguna bisa mengetahui letak denah dan arah menuju ke
wisata religi yang di inginkan dalam cangkupan daerah jawa timur. Informasi yang akan di sajikan
dalam aplikasi ini tidak sebatas denah lokasi saja nhamun juga mencangkup seluruh informasi
wisata, seperti gambar wisata, lokasi wisata dan deskripsi wisata.

2. METODE PENELITIAN
2.1 Analisis Sistem

Analisis kebutuhan sistem digunakan untuk mengetahui kebutuhan — kebutuhan dalam
merealisasikan pembuatan Aplikasi Pemandu Wisata Di Jawa Timur Berbasis Android. Analisis
kebutuhan dibagi menjadi dua jenis, yaitu kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsional :

1. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional aplikasi pemandu wisata religi di jawa timur berbasis android
mempunyai beberapa menu diantaranya Menu home yang berisi informasi daftar wisata religi
yang ada di jawa timur, Menu maps yang terintegrasi secara langsung dengan Google Maps,
memudahkan pengguna melihat beberapa marker google maps yang jika dari salah satu marker
maps di klik pengguna akan langsung di pandu ke tempat lokasi wisata tersebut, About berisi
tentang infomasi proses kerja dalam sistem aplikasi pemandu wisata religi di jawa timur.

74 ISSN Print :1979-7141
ISSN Online : 2541-1942



SAINTEKBU: Jurnal Sains dan Teknologi Volume 13 No. 01 Januari 2021

2. Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional adalah kebutuhan menitikberatkan pada properti prilaku
yang dimiliki oleh sistem. Adapun analisa kebutuhan non fungsional dari aplikasi pemandu
wisata religi di jawa timur berbasis android adalah :
a. Kebutuhan Perangkat Keras
e Perangkat : Smartphone Android

¢ RAM : Minimum 512MB
e Layar : LCD Touchscreen
b. Kebutuhan Perangkat Lunak
Sistem operasi PC : Mac OSX
Sistem operasi Smartphone : Android 5.1 Lollipop
Tools Editor : IDE Android Studio, Java, Xml,

2.2 Model Waterfall
Penelitian ini akan melakukan tahapan-tahapan System Development Life Cycle (SDLC)
dengan model waterfall seperti pada Gambar 1.

Analisis Kebutuhan Sistem

(i

Desain Sistem dan Sotfware—l

t

Pengkodean dan Imuluntunlasnw

1— Uji Coba Sistem

Gambar 1. Model Waterfall

Metode waterfall (air terjun) adalah proses pembuatan situs web secara terstruktur dan
berurutan. Model air terjun di sebut juga model sekuensial linier (sequential linear) atau alur hidup
klasik yang meliputi: analisis kebutuhan sistem, desain sistem dan software, pengkodean dan
implementasi dan uji coba sistem (Rosa & Shalahuddin,2013). Alur proses model air (waterfall)
terjun.

1. Analisa Kebutuhan Sistem

Pada tahapan ini dilakukan proses analisis kebutuhan sistem, di mana menjabarkan
seluruh kebutuhan sistem dan membuat spesifikasi lengkap tentang isi sistem. Dalam tahap ini
segala kebutuhan sistem dijabarkan dengan lengkap, mulai dari perangkat lunak dan perangkat
keras yang dibutuhkan untuk pengembangan sistem.

2. Desain Sistem dan Software

Pada tahap ini berfokus pada perancangan sistem. Pada tahap ini terdapat dua level
yaitu: desain level tinggi (arsitektur sistem) dan desain level rendah. Desain level tinggi
meliputi perancangan struktur data, model perangkat lunak, dan mendefinisikan prosedur-
prosedur yang diperlukan. Sedangkan desain level rendah yaitu merancang tampilan user
interface yang meliputi tata layout aplikasi, navigasi dan lain-lain.

3. Pengkodean dan Implementasi
Pada tahap ini dilakukan proses penerjemahaan desain kedalam bahasa yang di
mengerti  komputer. Peneliti menggunakan bahasa pemrograman Java, Xml untuk
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menerjemahkan kedalam bahasa komputer dan dilakukan oleh seorang programmer.
penerjemahan mengacu pada perancangan yang telah dibuat pada tahap desain.

4. Pengujian Sistem

Setelah tahapan-tahapan sebelumnya selesai dilakukan, maka tahapan selanjutnya
adalah proses pengujian sistem. Pengujian sistem diperlukan untuk meminimalisir adanya
kesalahan pada sistem. Pegujian dilakukan dengan menggunakan pengujian Android Virtual
Devices (AVD). Pengujian AVD bertujuan untuk mengetahui fungsi dari sistem, apakah sistem
telah berjalan sesuai fungsinya atau belum. Teknik pengujian AVD pada penelitian ini
menggunakan teknik Devices baik menggunakan AVD atau menggunakan smartphone.

2.3 Activity Diagram
Activity diagram berikut menggambarkan bagaimana wisatawan melakukan request
terhadap informasi wisata melalui aplikasi pemandu wisata religi di jawa timur.

Gambar 2. Activity Diagram Wisata Religi Di Jawa Timur

2.4 Relasi Database
Desain relasi database wisata religi di jawa timur berbasis android dapat dilihat pada
Gambar 3.
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Gambar 3. Relasi Database

Relasi Database Wisata Religi Di Jawa Timur Berbasis Android Database pada aplikasi BOT

Telegram terdiri dari 5 tabel diantaranya adalah:

1. Tabel Kabupaten Merupakan tabel yang di gunakan menyimpan data kabupaten beserta IDE

2. Tabel Kecamatan Merupakan tabel yang di gunakan menyimpan data kecamatan berdasarkan
nama dan ID

3. Tabel Desa merupakan tabel yang digunakan menyimpan data desa berdasarkan nama, 1D

Tabel Kategori merupakan tabel yang digunakan menyimpan data kategori wisata, nama, 1D

5. Tabel Wisata: merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan semua data dari beberapa
table, ID, nama, Deskripsi, Alamat, ID_DESA, ID_KATEGORI, Lat, Long

E

2.5 Perancangan Interface Aplikasi

Perancangan Interface / Antaramuka adalah sebuah gambaran yang digunakan untuk
memperjelas aplikasi ini seperti apa yang akan dibuat, bagaimana aplikasi tersebut bekerja, apa saja
fitur-fitur yang ada dalam aplikasi tersebut.

3. HASIL DAN ANALISA
Dibagian ini peneliti memebahas beberapa hal yang terkait dari pembuatan aplikasi BOT

Telegram, yaitu meliputi antarmuka (interface) dan hasil pengujian.
3.1 Antarmuka (Interface)
Dalam aplikasi pemandu wisata religi di jawa timur berbasis android ini terdapat beberapa
layout yang berbeda yaitu sebagai berikut.
1. Tampilan awal Splash Screen
SpalashSceen adalah perintah awal yang akan di jalankan oleh aplikasi pemandu
wisata religi di jawa timur berbasis android, dimana saat user membuka aplikasi system
android akan memanggil server (BackEnd) untuk mengambil data yang ada di data base mysqg|l
yang kemudian akan di tampilkan pada smartphone android.
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Gambar 4. Tampilan Splash Screen

2. Tampilan Menu Aplikasi

Di dalam menu navigasi aplikasi pemandu wisata religi di jawatimur terdapat
beberapa pilihan yang dapat di pilih untuk dapat di tampikan data wisata yang di inginkan oleh
pengguna diantaranya adalah, Smua Wisata, Favorite, Info Wisata, Ziarah, Museum, Tempat
bersejarah, Kota atau kabupate, Marker, Pengaturan.

Gambar 5. Tampilan Menu Aplikasi

3. Tampilan Menu Marker Maps

Menu maker adalah menu yang akan menampilkan penanda wisata dalam bentuk
maps, tujuanya agar dapat memudahkan pengguna untuk dapat melihat smua lokasi wisata
yang ada pada aplikasi pemandu wisata religi di jawa timur berbasis android, jika pengguna
mengklik salah satu penanda maker yang ada pama maps. maka pengguna akan di pindahkah
ke halaman detail wisata yang akan berisi beberapa informasi wisata, seperti gamabar wisata,
alamat wisata, Jarak wisata , rute, deskripsi, website, telepon.
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Gambar 6. Tampilan Marker Maps

4. Tampilan Menu Favorite

Dikarenakan banyaknya daftar aplikasi yang ada pada system aplikasi pemandu wisata
religi di jawatimur ini maka tujuanya di adakan menu favorite pada bagian menu ini untuk
mempermudah wisata memasukan naman naman wisata yang hendak akan di tuju dengan cara
menjadikan tempat wisata tadi favorite. Dengan begitu pengguna tidak membutuhkan waktu
lagi untuk mencari aplikasi yang akan di tuju untuk berwisata .

Gambar 7. Tampilan Menu Favorite

5. Menu Informasi Wisata

Adanya aplikasi pemandu wisata religi di jawa timur ini yang pertama bertujuan untuk
memberikan informasi kepada para wisatawan yang hendak akan berkunjung ke jawa timur.
Maka di dalam aplikasi ini di sedikan menu informasi untuk memberikan notifikasi informasi
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kepada pengguna jika sewaktu waktu ada masalah pada lokasi wisata seperti jalan di tutup
menuju wisata, Atau wisata di tutup di karenakan di renovasi

wharnns wants reham whg meka K-
Wabed Sy
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abdurmbenn wavd

Gambar 8. Tampilan Informasi Wisata

6. Menu Ziarah

Menu ziarah di tujukan untuk pengguna yang hanya mencari lokasi wisata berdasarkan
kategori ziarah saja. Dengan menekan menu sejarah maka tempat tempat wisata sejarah yang
terdekat akan di tampilakan pada menu halam utama

Gambar 9. Tampilan Menu Ziarah

7. Menu Museum

Menu museum di tujukan kepada pengguna yang mencari lokasi tempat wisata
museum. Degan memilih menu museum maka smua data museum akan di tampilakan dalam
tampilan list grid berdasarkan lokasi wisata yang paling dekat dengan pengguna
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Gambar 10. Tampilan Menu Museum

8. Menu Tempat Bersejarah

Menu Tempat bersejarah di tujukan kepada pengguna yang mencari lokasi tempat
wisata Tempat bersejarah. Degan memilih menu Tempat bersejarah maka smua data Tempat
bersejarah akan di tampilkan dalam tampilan list terdekat berdasarkan lokasi pengguna saat
aplikasi pemandu wisata religi saat ini

Gambar 11. Tampilan Tempat Bersejarah

9. Menu Kabupaten

Menu kabupaten adalah menu yang berisi nama — nama wisata yang akan di tampilkan
sesuai dengan kabupaten yang akan di pilih oleh pengguna. Data yang akan di tampilkan
berupa nama nama wisata terdekat untuk yang akan menduduki urutan pertama saat menu
kabupaten dipilih
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Gambar 12. Tampilan Kabupaten

4. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil pengumpulan dan analisis data serta proses pembuatan aplikasi, maka

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

e Memanfaatkan satu aplikasi sebagai sarana informasi wisata religi yang ada di jawa timur.

e Pengguna aplikasi wisata religi di jawa timur berbasis android dapat dengan mudah
mendapatkan informasi deskripsi wisata dari foto, Nomor tlp, Beserta jarak lokasi wisata.

o Aplikasi pemandu wisata religi di jawa timur terintegrasi secara langsung dengan google Maps
memudahkan pengguna berkunjung ke lokasi wisata.
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